Insekten krabbeln
virtuell ins Finale

Software-Challenge;

VON KARIN JORDT

KIEL. Die Insekten sind los:
Beim bundesweiten Program-
mierwettbewerb ,Software-
Challenge 2020" wuseln virtu-
elle Kafer, Spinnen, Grashiip-
fer und Ameisen tuber das
Spielfeld und machen der geg-
nerischen Bienenkoénigin den
Lebensraum streitig. Hive
heifit das aktuelle Spiel, bei
dem Schiilergruppen ihre
Computerprogramme gegen-
einander antreten lassen.

Seit Monaten haben 52
Schulteams mit 227 Jugendli-
chen aus ganz Deutschland da-
ran getiftelt und ihre Clients,
die virtuellen Spieler, ins Ren-
nen geschickt. Am Freitag, 12.
Juni, findet um 14 Uhr das Fi-
nale statt — allerdings nicht wie
in den Vorjahren auf einer Biih-
ne mit Zuschauern, sondern
online. Dann messen sich die
acht Programme, die es in die

Humboldt-Schiler fir Endrunde qualifiziert

Endrunde geschafft haben, bis
ein Sieger feststeht. Das Spiel-
feld besteht aus Sechsecken, in
denen sich die verschiedenen
Insekten unterschiedlich fort-
bewegen konnen. Ziel ist, mit
ausgefeilter Taktik die gegne-
rische Bienenkoénigin zu um-
zingeln.

= Ziel des Computerspiels
Hive ist, mit ausgefeilter
Taktik die gegnerische
Bienenkdnigin zu umzingeln.

Aus Kiel und Umgebung
sind die Humboldt-Schule und
das Gymnasium Altenholz da-
bei. AuBerdem haben sich In-
formatikfreaks aus Husum, Lii-
beck, GieBen, Hamburg und
Eggenfelden (Bayern) fiir das
Finale qualifiziert. In der Kieler
Humboldt-Schule waren zu-
nachst flinf Teams am Start, ei-

ne Mannschaft mit Jan Kunau,
Paul Koch und Jan Krieger aus
der elften Klasse im Physikpro-
fil schaffte es bis ins ,Final
Eight". Die 17-Jahrigen haben
viel Zeit investiert, um an der
Strategie zu tiifteln, wie sie in
einer Video-Pressekonferenz
berichteten.

,Fur alle Finalteams ist es
sehr schade, dass sie in diesem
Jahr nicht vor Ort sein diirfen”,
bedauert Koordinatorin Ulrike
Pollakowski von der Uni Kiel,
,Corona machte uns allen ei-
nen Strich durch die Rech-
nung." Als Livestream werden
die Viertel- und Halbfinale so-
wie das Endspiel ubertragen.
Die GruBiworte und die Verlei-
hung des ,Best-Teacher-
Awards" an Lehrer Andreas
Borrmann vom Gymnasium Al-
tenholz werden als Aufzeich-
nungen eingespielt. Die Ur-
kunden fiir die Stipendien wer-
den per Post zugeschickt.
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Bei einer Video-Pressekonferenz informierten Organisatoren, Lehrer und Schiiler online {iber die dies-
jahrige Software-Challenge, das programmierte Spiel Hive und die geplante Endrunde. FOTO: KARIN JORDT

+Nach dem Finale ist vor
dem Finale”, sagt die Koordi-
natorin. So werde es auch im
kommenden Schuljahr wieder
bundesweit die Software-
Challenge geben, bei der
Schilergruppen aus Oberstu-
fen unter Anleitung wissen-
schaftlicher Hilfskrafte ein

Computerprogramm  schrei-
ben, das den Part eines Spielers
ubernimmt. Das Projektist eine
Initiative des Instituts fiir Infor-
matik der Uni Kiel und wird
von Sponsoren unterstiitzt. Die
enge Zusammenarbeit von
Uni, Wirtschaft und Schulen
dient allen Beteiligten: Die Ju-

gendlichen erhalten einen Ein-
blick in das Studienfach Infor-
matik, die Universitat be-
kommt motivierte Studienan-
fanger und die Wirtschaft den
erwiinschten Nachwuchs.

Informationen unter:
www.software-challenge.de



